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Gasiti instructiunile noastre video la:

www.Xobrainer.com/instructiuni

Distreaza-te jucand
OBrainer!



JOCUL

Cu XOBrainer iti antrenezi mintea pentru a castiga! Obiectivul jocului este de
a obtine 5-in-linie, in orice forma (X sau O) sau culoare ai (verde sau roz).
Pare simplu, dar trebuie sa gandesti bidimensional, sa nu te folosesti doar
de piesele proprii, ci si de piesele adversarului pentru a obtine 5-in-linie.
Cand reusesti 5-in-linie, castigi un numar de puncte in functie de pozitia
liniei pe tabla de joc. Céstigi jocul cand ai castigat 3 seturi sau cand ai fost
atat de ingenios incat ti-ai facut partenerul knockout.

Variante de joc

Creste nivelul de dificultate adaugand una sau mai multe dintre versiunile
de joc: TimeBomb, Random, Mission sau Map. Foloseste cartonagele Map/
Mission atunci cand joci versiunea Map sau Mission a jocului XOBrainer.
Versiunile pot fi combinate fara restrictii. Afla mai multe despre aceste
versiuni ale jocului la paginile 7-12.
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TimeBomb TimeBalance Mission Random Trap

Aplicatia web XOBrainer

Poti folosi gratuit aplicatia web XOBrainer pentru a imbunatati experienta
de joc. Aplicatia web este disponibila pentru toate platformele, pentru a fi
utilizata cu dispozitivul mobil. Vei gasi codul tau unic pentru aplicatia web la
pagina 6.

Cuprins:

Pag. 2-4 Instructiuni XOBrainer
Pag. 5 Reguli speciale

Pag. 6 Aplicatia web XOBrainer
Pag. 7-12 Versiuni de joc XOBrainer



NOTIUNI DE BAZA

o Pregateste-te

Concureaza unu la unu sau echipa contra echipd. intr-o batalie pe echipe,
fiecare jucator din echipa face cu randul si plaseaza pe tabla de joc fie

un X, fie un O pentru echipa sa. Jucatorii echipei nu pot discuta strategia
sau comunica in timpul jocului, ci trebuie sa se bazeze pe pricepere si
ingeniozitate pentru a céastiga jocul.

Jucatorul/ echipa X are X-urile, 24 sunt verzi si 8 sunt roz.
Jucatorul/echipa O are O-urile, 24 sunt roz, iar 8 sunt verzi.

9 Reseteaza scorul

Aseaza marcatorii de puncte si marcatorii de set la "0" Un joc este, de
obicei, jucat in varianta cel mai bun din 5 seturi, un set fiind castigat atunci
cand primul jucator/echipa obtine 20 de puncte. Jocul este castigat atunci
cand un jucator/echipa a castigat 3 seturi. Daca vrei un joc mai scurt,
citeste sugestiile de la pagina 5.

e Fii atent la ordinea culorilor

Fiecare jucator/echipa plaseaza 4 piese in zona de start. Numerele 1-4
indica ordinea in care vor fi jucate piesele. Primele 3 piese ar trebui sa fie
in culoarea principala a jucatorului/echipei, a patra piesa ar trebui sa fie in
culoarea principala a adversarului. Jucatorul/echipa cu X va plasa 3 piese
de culoare verde X si 1 piesa roz X in zona de start. Jucatorul/echipa cu O
va plasa 3 piese roz O si o piesa O verde. Cand zona de start a fost golit,
plaseaza 4 piese noi, in aceeasi ordine ca cea de mai sus.




REGULILE JOCULUI

Céstiga runde si acumuleaza puncte

Jucéatorul care incepe se stabileste prin tragere la sorti. Fiecare jucator/
echipa face cu randul, plasand fie un X sau un O pe tabla de joc pana cand
un jucator/echipa realizeaza 5-in-linie, fie in forma, fie in culoarea pe care

o are. Poti plasa piesele tale oriunde pe tabla de joc, cu o singura exceptie:
pe patratele de Knock Out, unde jucatorul/echipa X poate plasa doar un X
roz, iar jucatorul/ echipa O poate plasa doar un O verde.

Jucatorul/echipa X céstiga runda cu 5-in-linie cu 5 X-uri sau cu 5 piese verzi
pe o linie. Jucatorul/echipa O céstiga runda cu 5-in-linie cu 5 O-uri sau cu 5
piese roz pe o linie.

Exemple de 5-in-linie

Castigatorul rundei obfine un numar de puncte echivalent cu suma
punctelor din fiecare patrat de sub linia formata. Castigatorul rundei muta
marcatorul de puncte corespunzator cu punctele obtinute.

Fiecare echipa/jucator se pregateste pentru o noua runda prin
indepartarea pieselor ramase pe tabla de joc si plasarea unor piese
noi in zona de start. Pierzatorul rundei anterioare deschide runda
urmatoare.



20 de puncte pentru a castiga un set

Primul jucator/ echipa care ajunge la 20 de puncte castiga setul.
Céstigatorul va muta marcatorul de set inainte cu un spatiu. Ambii jucatori/
echipe reseteaza apoi scorurile lor - mutand marcajul de puncte la "0" Acest
lucru marcheaza inceputul unui set nou. Daca un jucator/echipa obftine

mai mult de 20 de puncte, punctele in plus nu se vor transfera in runda
urmatoare. Toate rundele incep cu un punctaj de 0-0.

Castigarea jocului

XOBrainer este de obicei jucat cel mai bine in 5 seturi, castigatorul fiind
jucatorul/echipa care castiga primul 3 seturi. Indiferent de puncte/seturi,
XOBrainer poate fi, in orice moment, castigat pe loc prin Knock Out. Un
jucator/echipa poate conduce la puncte si seturi si, totusi, sa piarda jocul
intr-o clipa.

Pentru a castiga prin Knock Out un jucator/echipa trebuie sa obtina
5-in-linie cu ajutorul unuia dintre cele 4 patrate de Knock Out. Poti plasa pe
patratele de Knock Out numai piese de care pot beneficia ambii jucatori/
echipe, (X-uri roz, O-uri verzi).

Exemple de 5-in-linie cu ajutorul patratelor de Knock Out




REGULI SPECIALE

Regula speciala pentru 5-in-linie simultan

Tn cazuri rare, plasarea ultimei piese poate face ca ambii jucatori/ echipe
sa obtina 5-in-linie. in astfel de cazuri, jucitorul/echipa care a plasat ultima
piesa castiga runda.

Regula speciala pentru 6-in-linie

Daca un jucator/echipa realizeaza 6-in-linie vor fi acordate puncte doar
pentru 5-in-linie. Jucatorul/echipa poate alege 5-in-linie cu care poate
castiga cele mai multe puncte.

TIMPUL DE JOC

De obicei, un joc de XOBrainer este jucat cel mai bine in 5 seturi. Jocul este
castigat cand un jucator/echipa a castigat 3 seturi. (Jocul poate fi castigat
intr-o clipa prin Knock Out). Daca vrei un joc mai scurt, poti sa joci:

Cel mai bun din 3 seturi.

1 set.

Un numar de runde stabilite, castigate de cel mai
mare punctaj total.

1 runda.

Pana cand un jucator/echipa obtine un anumit
punctaj prestabilit.

PARTICIPANTI

Cand se joaca echipa contra echipa, recomandam
sa nu fie mai mult de 3 jucatori intr-o echipa. Daca
sunt mai mult de 6 jucatori in total, recomandam
organizarea unui turneu.

Pe site-ul nostru, poti gasi idei pentru diferite tipuri de
turnee.



APLICATIA WEB XOBRAINER

Foloseste aplicatia web XOBrainer pentru a juca diferite versiuni ale jocului.
Aplicatia web poate fi folosita pentru:

Tragerea la sorti.

Urmarirea ordinii culorilor. Nu este nevoie sa folosesti zona de joc de pe
tabla. Aceasta va fi afisata pe aplicatia web.

Stabileste o limita de timp pentru fiecare mutare, in versiunea
TimeBomb.

Trage la sorti ordinea aleatoare a culorii pentru versiunea Random.

Cu exceptia TimeBomb, toate variantele pot fi jucate fara a utiliza aplicatia
web, este doar un ajutor care face mai usor si mai distractiv jocul XOBrainer.

atinge piesa de pe ecran pentru a
termina randul

Acceseaza aplicatia XOBrainer:

Intri online de pe telefon sau tableta.

Introduci webapp.xobrainer.com Tn browserul tau.
Creezi un profil sau te conectezi prin Facebook.
Introduci codul unic - vezi mai jos.

( )




TIMEBOMB

Seteaza o limita de timp pentru fiecare migcare, pentru a adauga o
presiune suplimentara

Cronometrul TimeBomb este disponibil in aplicatia web XOBrainer. Poti seta
cronometrul la 10, 20, 30 sau 40 de secunde.

Cénd este activat cronometrul, pe ecran va fi afisat fie un X, fie un O si
numaratoarea inversa a secundelor. Dupa ce un jucator a facut mutarea,
atinge piesa de pe ecran pentru a porni cronometrul adversarului. Gindeste
repede si cu mai multe mutari in avans! Timpul adversarului incepe cand se
incheie randul tau, prin atingerea ecranului.

Daca un jucator nu a mutat inainte de expirarea timpului, isi pierde dreptul
de a muta.

Adauga versiuni

Seteaza timpul pentru TimeBomb

@ 10secunde @ 20 secunde

@ 30secunde @ 40 secunde

Continua

Inapoi




RANDOM

Joaca cu ordinea culorilor selectata aleatoriu.

Acorda o atentie deosebita ordinii culorilor ambilor jucatori/echipe si
foloseste ordinea in avantajul tau! Extrage 4 piese din saculetul tau si
plaseaza-le, in ordinea in care au fost scoase, in zona de joc. Dupa ce au
fost jucate primele 4 piese, extrage alte 4 piese selectate aleatoriu.

De asemenea, poti folosi aplicatia web XOBrainer pentru a juca varianta
Random. Aplicatia web va alege piesele pentru tine si va afisa pe ecran
ordinea in care trebuie jucate.

Adauga versiuni
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MISSION

Rezolva o misiune secreta si castiga puncte bonus!

Fiecare jucator trage un cartonas inainte de a incepe runda, care este
pastrat secret fata de coechipieri si adversari pana cand runda a fost
castigata cu 5-in-linie.

Cartonasul descrie misiunea secreta a jucatorului, aceea de a plasa céat
mai multe piese posibile din cele descrise pe cartonas. Fiecare piesa din
misiune plasata conform cartonasului aduce jucatorului/echipei 3 puncte
bonus, dar numai daca jucatorul/echipa face 5-in-linie. Daca o piesa din
misiune face parte din 5-in-linie, punctele bonus se vor adauga punctelor
obtinute pentru 5-in-linie.

Daca un jucéator/echipa reuseste sa plaseze toate cele 4 piese asa cum este
descris pe cartonas si face 5-in-linie, jocul este céstigat prin Knock Out. Nu
este obligatoriu ca 5-in-linie s& contina vreo piesa din misiune.

Cum sa cititi cartonasele Map/Mission

Cartonasul arata o imagine a tablei de joc, intoarce cartonasul astfel incat
sa se potriveasca cu directia tablei de joc. Marcajele albe indica piese in
culoarea principala a jucatorului / echipei. Marcajul violet indica o piesa in
culoarea principala a adversarului.

Cartonas Map/Mission inteles pentru juc&torul X inteles pentru jucétorul O




MAP

Punct de plecare nou si provocator in fiecare runda

Incearca-ti norocul si incepe jocul cu o aranjare diferitd a pieselor de fiecare
data, la fiecare runda. Fiecare jucator/echipa trage un cartonas si plaseaza
4 X-uri si O-uri pe tabla de joc, in functie de descrierea de pe cartonas. In
acest fel, fiecare runda incepe cu o noua si provocatoare aranjare.

Cartonasele sunt citite in acelasi fel ca pentru modul "Mission".
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TRAP

Atrage oponentul in capcana!

Fiecare jucator/echipa trage un cartonas inainte de a incepe runda. Carto-
nasul este pastrat secret fata de adversar. Cartonasul descrie patru capcane
posibile, iar scopul tau este sa-ti atragi adversarul in cat mai multe capcane.

De fiecare data cand reusesti sa-ti faci adversarul sa-si plaseze piesa in
functie de cartonasul tau, l-ai atras intr-o capcana. Retine: culoarea piesei
trebuie sa corespunda culorii indicate pe cartonasul tau.

Asteapta pana cand tura se termina, inainte de a-i spune adversarului
numarul de capcane in care a fost atras.

Cand 5-in-linie este realizat, bonusul primit este:
1 piesa in capcana: 5 puncte suplimentare.

2 piese in capcana: castigi setul.

3 piese in capcana: castigi jocul prin KnockOut.

Cartonasele sunt citite in acelasi fel ca in modurile Map si Mission (pag.
9-10)
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TIMEBALANCE

Actioneaza rapid si pune-ti adversarul sub presiune!

Actionand rapid atunci cand te joci versiunea TimeBalance, iti poti pune
adversarul sub presiunea timpului. Seteaza viteza in aplicatia web pentru
a alege céat de repede se inclina bara de echilibru. Aplicatia web va arata
ce piesa trebuie jucata. Bara de echilibru se va deplasa spre jucatorul care
are din ce in ce mai putin timp pentru a termina mutarea. Jucatorul atinge
ecranul dupa ce termina mutarea si bara se va deplasa in directia opusa.
Pune presiune asupra adversarului, mutadnd cat mai rapid. Cu cat esti mai
rapid, cu atat adversarul va avea mai putin timp.

Actioneaza repede! Cand bara de echilibru ajunge in partea de jos, pierzi
setul!

Seteaza timpul pentru TimeBalance
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Proiectat si dezvoltat in
Danemarca.

Danish Brain Games a/s
K. Christensens Vej 6

9200 Aalborg SV
Denmark

www.xobrainer.com

XOBrainer este 0 marca inregistrata.
Reg. Design Comunitar.
Avocat brevetare - Larsen & Birkholm A/ S

Advarsel! Kvaelningsfare. Sma dele.
Warning! Choking hazard. Small parts.

': Achtung! Erstickungsgefahr. Kleinteile.
é Waarschuwing! Verstikkingsgevaar. Kleine deeltjes.
Varning! Kvavningsrisk. Sma delar.
Advarsel! Kvelningsfare. Sméa deler.
Attention! Risque d'étouffement. Petites piéces.

Attenzione! Pericolo di soffocamento. Piccole parti.
iAdvertencia! Riesgo de asfixia. Piezas pequefias.
Atentie! Pericol de sufocare. Contine parti mici.




